
STEAM  Education 
ด้านครูผู้สอนระดับประถมศึกษา 

 

นางสาวเดือนนวล  สมเพาะ 

ครูช านาญการพิเศษ 

โรงเรียนบ้านเป้าวิทยาคาร 



การพัฒนาชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ 
เสริมทักษะการคิดและการแก้ปัญหา 

ด้วยกลวิธี STEM – A   
เพื่อพัฒนาทักษะการคิดและการแก้ปัญหา 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนบ้านเป้าวิทยาคาร 

ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่เขต 2 

นวัตกรรม 



ทักษะของนักเรียนในศตวรรษที่ 21 

ทักษะด้านการเรียนรู้ 
และนวัตกรรม 

ทักษะสารสนเทศ  
สื่อ และเทคโนโลยี 

ทักษะชีวิตและอาชีพ 

ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 

ความคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา 

การสื่อสารและความร่วมมือ 

ทักษะด้านสารสนเทศ 

ทักษะด้านสื่อ 

ทักษะด้านเทคโนโลยีและสารสนเทศการสื่อสาร 

ความยืดหยุ่นและความสามารถในการปรับตัว 

การริเริ่มและการก ากับดูแลตนเองได้ 

ทักษะด้านสังคมและทักษะข้ามวัฒนธรรม 

การมีผลงานและความรับผิดชอบตรวจสอบได้ 

ภาวะผู้น าและความรับผิดชอบ 



การจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ 

ส่งเสริมให้นักเรียนมีระดับพฤติกรรมขั้นสูง 



ปีการศึกษา 
2562 - 2567 



รูปแบบการสอนสืบเสาะหาความรู้แบบ 5Es บูรณาการ 

การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา (STEM) เรื่อง วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ 

ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) 

ขั้นที่ 2 การส ารวจและค้นหา (Exploration) 

ขั้นที่ 3 ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) 

ขั้นที่ 4 ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) 

ขั้นที่ 5 ขั้นประเมิน (Evaluation) 



รูปแบบการสอนสืบเสาะหาความรู้แบบ 5Es บูรณาการ 

การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา STEM - A เรื่อง วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ 

กระบวนการ
ออกแบบ      

เชิงวิศวกรรม 
(STEM) 

1 ระบุปัญหา 

2 รวบรวมข้อมูลและ 
แนวทางที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 

3  ออกแบบวิธีแก้ปัญหา 

4  วางแผนและ 
ด าเนินการแก้ปัญหา 

5 ทดสอบประเมินผล  
และปรับปรุงแก้ไข   

วิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

6 น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา 
ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

ช่วงท่ี 2  การฝึกทักษะเพ่ิมเติม A  (Advanced Skill Training) 

นักเรียนประยุกต์องค์ความรู้ที่เรียน  

น ามาออกแบบวิธีการแก้ปัญหาหรือออกแบบชิ้นงาน 

ให้สอดคล้องกับชีวิตประจ าวันหรือบูรณาการความรู้เข้ากับ
ปัญหาที่พบในท้องถิ่นหรือสถานการณ์ที่ก าหนด 



ชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ 

เล่มที่ 1 เรื่อง ดาวฤกษ์และดาวเคราะห์ 

ตัวชี้วัด ว 3.1 ป.5/1  เปรียบเทียบความแตกต่างของดาวเคราะหแ์ละดาวฤกษ์จากแบบจ าลอง 



ชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ 

เล่มที่ 2 เรื่อง เก็บดาวมาฝากเธอ 

ตัวชี้วัด ว 3.1 ป.5/2  ใช้แผนที่ดาวระบุต าแหน่งและเส้นทางการขึ้นและตกของกลุ่มดาวฤกษ์       
    บนท้องฟ้าและอธิบายแบบรูปเส้นทางการขึ้นและตกของกลุ่มดาวฤกษ์บนท้องฟ้าในรอบปี 



ชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ 

เล่มที่ 3 เรื่อง แหล่งน้ าบนโลก 

ตัวชี้วัด ว 3.2 ป.5/1  เปรียบเทียบปริมาณน้ าในแต่ละแหล่งและระบุปริมาณน้ าที่มนษุย์สามารถน ามาใช้ 
                       ประโยชน์ได้ จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 
      ว 3.2 ป.5/2  ตระหนักถึงคุณค่าของน้ าโดยน าเสนอแนวทางการใช้น้ าอย่างประหยัดและการอนรุักษ์น้ า 



ชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ 

เล่มที่ 4 เรื่อง วัฏจักรของน้ า 

ตัวชี้วัด ว 3.2 ป.5/3  สร้างแบบจ าลองที่อธิบายการหมนุเวียนของน้ าในวัฏจักรน้ า 



ชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ 

เล่มที่ 5 เรื่อง เมฆ หมอก น้ าค้าง  น้ าค้างแข็ง 

ตัวชี้วัด ว 3.2 ป.5/4  เปรียบเทียบกระบวนการเกิดเมฆ หมอก น้ าค้าง และน้ าค้างแข็ง จากแบบจ าลอง 



ชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ 

เล่มที่ 6 เรื่อง หยาดน้ าฟ้า (ฝน หิมะ ลูกเห็บ) 

ตัวชี้วัด ว 3.2 ป.5/5  เปรียบเทียบกระบวนการเกิดฝน หิมะ และ ลูกเห็บ จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 



กิจกรรม STEM  ด าเนินกิจกรรม 6 ขั้นตอน 

1. ขั้นระบุปัญหา (Problem Identification) 

นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันวิเคราะห์ปัญหาจากสถานการณ์ที่ก าหนด 
นักเรียนร่วมกันสรุปกรอบปัญหาและก าหนดหัวข้อปัญหา  

 



กิจกรรม STEM  ด าเนินกิจกรรม 6 ขั้นตอน 

2. ขั้นรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหา  

(Related Information Search) 

นักเรียนรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการท ากิจกรรม บันทึก
รายละเอียดของข้อมูลและอภิปรายผลการรวบรวมข้อมูลที่ได้ 

 



กิจกรรม STEM  ด าเนินกิจกรรม 6 ขั้นตอน 

3. ขั้นออกแบบวิธีการแก้ปัญหา (Solution Design) 

นักเรียนออกแบบวิธีการท ากิจกรรม โดยใช้ความรู้ที่ได้จากการรวบรวม
ข้อมูลและอภิปรายร่วมกัน นักเรียนสร้างแบบร่างวิธีการแก้ปัญหาหรือ

แบบร่างชิ้นงานการท ากิจกรรม 

 



กิจกรรม STEM  ด าเนินกิจกรรม 6 ขั้นตอน 

4. ขั้นวางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา (Planning and Development) 

นักเรียนวางแผนและลงมือการท ากิจกรรม 

 



กิจกรรม STEM  ด าเนินกิจกรรม 6 ขั้นตอน 

5. ขั้นทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ไขปัญหา 

หรือแก้ไขช้ินงาน (Testing, Evaluation and Design Improvement) 

นักเรียนบันทึกผลการท ากิจกรรม นักเรียนแต่ละกลุ่มสร้างแบบจ าลอง   
เพื่ออธิบายตามรายละเอียดในแบบบันทึกกิจกรรมพร้อมประเมิน 

และปรับปรุงช้ินงาน 



กิจกรรม STEM  ด าเนินกิจกรรม 6 ขั้นตอน 

6. ขั้นน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหา  

หรือชิ้นงาน (Presentation)   

นักเรียนน าเสนอผลงาน อภิปรายสรุปประเด็นความรู้ที่ได้จากการท ากิจกรรม  

 



กิจกรรม STEM  ด าเนินกิจกรรม 6 ขั้นตอน 

6. ขั้นน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหา  

หรือชิ้นงาน (Presentation)   

นักเรียนน าเสนอผลงาน อภิปรายสรุปประเด็นความรู้ที่ได้จากการท ากิจกรรม  

 



การฝึกทักษะเพิ่มเตมิ A  (Advanced Skill Training) 
นักเรียนประยุกต์องค์ความรู้ที่เรียน น ามาออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 

หรือออกแบบชิ้นงานให้สอดคล้องกับชีวิตประจ าวัน 

หรือบูรณาการความรู้เข้ากับปัญหาท่ีพบในท้องถิ่นหรือสถานการณ์ต่างๆ 

 



การฝึกทักษะเพิ่มเตมิ A  (Advanced Skill Training) 
นักเรียนประยุกต์องค์ความรู้ที่เรียน น ามาออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 

หรือออกแบบชิ้นงานให้สอดคล้องกับชีวิตประจ าวัน 

หรือบูรณาการความรู้เข้ากับปัญหาท่ีพบในท้องถิ่นหรือสถานการณ์ต่างๆ 

 



ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ 
เสริมทักษะการคิดและการแก้ปัญหา 

ด้วยกลวิธี STEM – A   
เพื่อพัฒนาทักษะการคิดและการแก้ปัญหา 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนบ้านเป้าวิทยาคาร 

 



กิจกรรม STEM Education 

เป้าหมายสมรรถนะ 
.................. 

การสื่อสาร 

ความคิดสร้างสรรค ์

การแก้ปัญหา 

การท างานร่วมกัน 

                                                                                                                       

 


